1. TITULO

DESENHISTA DE MOVEIS

2. EIXO TECNOLOGICO

Madeira e Mobiliario

3. REQUISITOS DE
ACESSO

e Ter concluido a 72 série do ensino
Fundamental;

e Ter no minimo 16 anos completos;

e Ter acesso a Internet;

e Ter disponibilidade para participar dos
encontros presenciais, aulas praticas em
laboratério ou visitas técnicas;

4. MODALIDADE

Qualificacao Profissional a Distancia

5. COMPETENCIA
GERAL

Elaborar desenhos técnicos de méveis, manualmente e
com auxilio de softwares, respeitando procedimentos e
normas técnicas, ambientais, de qualidade, de saude e
de seguranca.

6. OBJETIVOU.C-1

Desenvolver capacidades técnicas, sociais,
organizativas e metodolégicas que permitam ao
profissional realizar desenhos técnicos de moveis,
considerando croquis, vistas, projecdes, componentes,
hachuras, escalas, texturas.

7. OBJETIVO U.C -2

Conhecer, aplicar e configurar o sistema de desenho
assistido por computador possibilitando a execucao
desenhos técnicos de moéveis em 2D, com auxilio de
software, respeitando procedimentos e normas
técnicas, ambientais, de qualidade, de saude e de
seguranca.

8.

N° DE ALUNOS

Até 50 alunos




9. ORGANIZACAO CURRICULAR

Carga Horaria
Ordem Unidades Curriculares Total | Distancia | Presencial
160 | 128 | 80% | 32 | 20%
10 Desenho Técnico de Moveis 80 64 | 80% | 16 | 20%
20 Desenho Assistido por Computador 80 64 | 80% | 16 | 20%
10. CONTEUDOS FORMATIVOS
Unidade Curricular: Desenho Técnico de Méveis — 80 h
Fundamentos Técnicos e Cientificos Conhecimentos
Capacidades Técnicas Ferramentas e Materiais

* Materiais Basicos para Desenho e

e Ferramentas e Materiais

e |dentificar os tipos, as caracteristicas
e a aplicacdo das ferramentas e
materiais de desenho, tendo em
vista a sele¢éo dos mesmos.

e Planificacéo gréfica do projeto

e Interpretar as informagdes do
produto e proposta do projeto, tendo
em vista a planificacdo grafica do

mesmo.
e Apropriar-se das técnicas de
planificacdo grafica de moveis,
componentes, acessorios e

superficies (vistas frontal, superior,
inferior e lateral).

o Representar graficamente, com base
nas normas, as variacoes
estabelecidas com base no projeto.

e Representacdo gréafica de cotas

e Interpretar informagdes do produto e
proposta do projeto, tendo em vista a
representacdo grafica das cotas do
desenho.

e Apropriar-se das técnicas de
representacdo grafica de cotas do
desenho de moveis.

e Técnicas de representacéao

e Apropriar-se das técnicas de
representacdo de vistas a mao livre

(pontos de fuga, observacéo,
proporgéao).

e Normas da ABNT

e Interpretar as normas (ABNT)

instrumental para desenho manual.
Planificagdo grafica do projeto

* Vistas essenciais

* Técnicas de planificacao

Cotas

* Regras de cotagem

* Técnicas de representacao grafica de cotas
Técnicas de representacéao

* Desenho a mao livre

Normas da ABNT

* Interpretacdo de normas
Projecdes

* Vistas essenciais

* Perspectivas

* Projecbes a mao livre

Hachuras

* Vistas e perspectivas

* Corte

* Representagao das hachuras
Escalas

* Tipos de Escala

* Técnicas de desenho em escala
* Conceitos de proporcionalidade
Componentes

* Tipos e caracteristicas

* Representagdo de Componentes
* Detalhamento

* Representacdo a mao livre




apliciveis ao desenho.
PROJECOES
e Vistas
e Representar graficamente as vistas
frontal, superior, inferior e lateral

aplicaveis aos desenhos
tridimensionais de moveis,
acessorios, componentes e
superficies.

e Conceitos de perspectiva
e Apropriar-se das técnicas de
representacdo em perspectiva (de 1
e 2 pontos de fuga, isométrica,
cavaleira e outras).
e Representacdo a méo livre
e Apropriar-se das técnicas de
representagdo em perspectiva a mao
livre (pontos de fuga, observagéo,
proporgao).
e Vistas e perspectivas
e Interpretar as  orientagbes e
informagfes do projeto e das vistas
e perspectivas para fins de
representagdo do corte (parcial,
total, bidirecional, tri direcional,
ruptura).
e Corte
e Apropriar-se das técnicas de
representagdo seccionada (corte
transversal, longitudinal, parcial).
e Representacdo de hachuras
* Interpretar as normas da
ABNT aplicaveis a

representacao
convencional de
hachuras para cada tipo
de material.

ESCALA
e Conceitos de escala natural
e Apropriar-se das técnicas de
desenho em escala (natural, reducéo
e ampliacdo) aplicaveis a mobiliario.
e Conceitos e proporcionalidade
e Apropriar-se das formas de
representacdo de acordo com as
medidas do projeto, mantendo as
propor¢cbes e caracteristicas do
produto.
COMPONENTES
e Caracteristicas de componentes
e |dentificar as caracteristicas dos
componentes  (trilhos, parafusos,
dobradicas) tendo em vista o
detalhamento dos mesmos.




Representacdo de componentes

Representar graficamente, na
proporcdo, os componentes (trilho,
parafusos, dobradicgas) em

perspectiva, vista, considerando a
escala adequada e as caracteristicas
dos mesmos.

Representacdo a mao livre
Apropriar-se  das técnicas de
representacdo de componentes a
mao livre (perspectiva corte, vistas).

TEXTURA

Qualidade estética

Interpretar 0S principios e
fundamentos da teoria das cores,
tendo em vista a sua aplicagdo nos

desenhos de mobiliario,
componentes, acessorios e
superficies.

Reconhecer os diferentes tipos de
acabamentos, tendo em vista a
representacdo grafica e a qualidade
estética do produto.

Representacédo de superficies
Selecionar os materiais requeridos
para a representacdo gréfica de
texturas.

Apropriar-se das técnicas de
representacao grafica de superficies
dos materiais.

Técnicas de representacao
Selecionar os materiais requeridos
para a representacdo gréfica de
texturas.

Apropriar-se das técnicas de
representagcdo de texturas a mao
livre.

Capacidades sociais, organizativas e
metodoldgicas.

Apresentar postura proativa e

responsavel, atualizando-se
continuamente e adaptando-se, com
criatividade, as mudancas
tecnoldgicas, organizativas,

profissionais e socioculturais que
incidem nas suas atividades.
Apresentar, no planejamento e
desenvolvimento das atividades
profissionais, uma postura atencéo,
disciplina, organizagao,
comprometimento, precisdo e zelo.
Atuar profissionalmente, respeitando




0s principios e procedimentos
técnicos e de qualidade, de saude e
seguranca e de meio ambiente.

e Atuar em equipes de trabalho,
comunicando-se profissionalmente,
interagindo e cooperando com 0s
integrantes dos diferentes niveis
hierarquicos da empresa.

e Ser ético na conduta pessoal e
profissional.

11. CONTEUDOS FORMATIVOS

Unidade Curricular: Desenho assistido por computador — 80 h

Fundamentos Técnicos e Cientificos Conhecimentos

DESENHO Software
*Conhecer, experimentar e aplicar
comandos do software assistido por
computador. » Comandos

* Interface

. L. ~ . * Ferramentas
 Apropriar-se das técnicas de operacao;

* Interpretar as orientagdes e informacoes * Operacbes
do projeto para fins de desenho das vistas Ori ~
i Y * Orientagdes
das partes ou dos conjuntos dos méveis.
* Finalidades
Planificacdo do projeto
* Interpretar as informacdes do produto e
proposta do projeto, tendo em vista a | ¢ Biblioteca de componentes
planificacdo grafica do mesmo.
 Apropriar-se das técnicas de planificacdo
grafica de méveis, componentes, acessorios
e superficies (vistas frontal, superior, inferior
e lateral).
* Representar graficamente, com base nas
normas, as informagfes contidas no projeto.
Capacidades sociais, organizativas e
metodoldgicas.
» Apresentar postura proativa e responsavel,
atualizando-se continuamente e adaptando-
se, com criatividade, as mudancas
tecnolégicas, organizativas, profissionais e
socioculturais que incidem nas suas

* Introdugao ao desenho

» Salvamento de projetos

atividades.
* Apresentar, no planejamento e
desenvolvimento das atividades

profissionais, uma postura atencao,
disciplina, organizagdo, comprometimento,
precisao e zelo.

* Atuar profissionalmente, respeitando os
principios e procedimentos técnicos e de
gualidade, de saude e seguranca e de meio
ambiente.




« Atuar em equipes de trabalho,
comunicando-se profissionalmente,
interagindo e cooperando com 0S
integrantes dos diferentes niveis
hierarquicos da empresa.

e Ser ético na conduta pessoal e
profissional.




